Filmové plakaty Milana Grygara

Milan Grygar - a nebyl tehdy sam - vztah mezi uzitnou a tviirci funkei plakatu
pozménil v tom smyslu, Ze mezi informa¢nim dcelem plakatu a feSenim
vytvarného tkolu dochazelo k rovnovize; takovym zpusobem se estetickd nebo
jrazova stranka plakitu stiavala nedilnou a nékdy dominantni funkci plakatu.
ento vyznamny posun funkci obcas vyvolaval protesty zadavatelu, ktefi se
nejednou pokouseli neblaze zasahovat do vytvarného reseni plakatu.

Milan Grygar vyuzil pfipravu plakitu k tomu, aby fesil autonomni umélecké,
vyrazové, prostorové, kompozicni, slohové tkoly. Béhem let vyzkousel rizné
zpusoby nepfimého vyjadfeni namétu filmu, nové rozvrzeni barev, linii,
ograzového materidlu, pisma a dal$ich vytvarnych prvka. Nikdy se nespokojoval
dosazenym stavem, zamérné ménil kompozic¢ni rozvrzeni prvku, vedle struktur
s velkym poc¢tem ruznorodych segmentu pracoval s vyraznym omezenim
barevnych i obrazovych elementq, vedle jejich rozkladani a nasobeni pouzival
ruznych forem fotomontazi a prenaseni durazu z obrazu na pismo. Velkou
tlohu hréla analogie a kontrast, projevujici se ve zdanlivé okrajovych prvcich.
Tak se v jeho témér pétatficetiletém pusobeni v oblasti filmového plakatu
objevuji slohové prvky, které urcovaly vyvoj tehdejsi malby ( abstrakce,
konkrétni poezie, asambldze, minimalismus, konceptualismus) a novym
zpusobem obohacovaly slohové prvky historické avantgardy (multiplikace
forem a grafému, obrazové basné, humor a hravost, kontrastni spojeni
vyznamové nesoumértitelnych prvki, asocia¢ni a metaforické rozvadéni tématu).
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